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KARTA OPISU MODUŁU KSZTAŁCENIA 
Nazwa modułu/przedmiotu Kod 

PO Wybrane zagadnienie z projektowania sieci komputerowych 1010802241010824062 

Kierunek studiów Profil kształcenia  
(ogólnoakademicki, praktyczny) 

Rok / Semestr 

Techniczne Zastosowania Internetu ogólnoakademicki 2 / 4  
Ścieżka obieralności/specjalność Przedmiot oferowany w języku: Kurs (obligatoryjny/obieralny) 

- polski obligatoryjny 

Stopień studiów: Forma studiów (stacjonarna/niestacjonarna) 

II stopień stacjonarna 

Godziny  Liczba punktów 

Wykłady: 2 Ćwiczenia: - Laboratoria: - Projekty/seminaria: 1 4 

Status przedmiotu w programie studiów (podstawowy, kierunkowy, inny)  (ogólnouczelniany, z innego kierunku) 

kierunkowy z danego kierunku 

Obszar(y) kształcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki 

nauki techniczne 

 nauki techniczne 

 

Podział ECTS (liczba i %) 

4   100% 

 4   100% 

 

Odpowiedzialny za przedmiot / wykładowca: 

dr inż. Piotr Zwierzykowski 

email: piotr.zwierzykowski@put.poznan.pl 

tel. 061 665 3903 

Wydział Elektroniki i Telekomunikacji 

ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznań 

Odpowiedzialny za przedmiot / wykładowca: 

mgr inż. Maciej Sobieraj 

email: maciej.sobieraj@put.poznan.pl 

tel. 061 665 3909 

Wydział Elektroniki i Telekomunikacji 

ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznań 

Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności, kompetencji społecznych: 

1 Wiedza: 
Zna podstawowe technologie stosowane do rozwiązywania problemów praktycznych z zakresu 
informatyki i telekomunikacji, a szczególnie styku tych dziedzin (systemy bezprzewodowe, sieci 
komputerowe) - K_W04. 

2 Umiejętności: 
Potrafi efektywnie korzystać z dostępnych źródeł danych, zarówno w formie klasycznej (teksty i 
książki), jak i nowoczesnej (Internet, fora dyskusyjne, bazy danych itp.) - K_U01. 

3 
Kompetencje 

społeczne 

Zna ograniczenia własnej wiedzy i umiejętności; potrafi precyzyjnie formułować pytania; 
rozumie potrzebę dalszego kształcenia się oraz systematycznego zapoznawania się z 
czasopismami naukowymi i popularnonaukowymi z zakresu studiowanego obszaru wiedzy - 
K_K01 

Cel przedmiotu:  

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentów z podstawowymi technologiami stosowanymi do  projektowania sieci 
komputerowych. 

Efekty kształcenia i odniesienie do kierunkowych efektów kształcenia 

Wiedza: 

1. Zna podstawowe technologie stosowane do rozwiązywania problemów praktycznych z zakresu informatyki i 
telekomunikacji, a szczególnie styku tych dziedzin (systemy bezprzewodowe, sieci komputerowe). - [K_W04] 

2. Ma uporządkowaną i wiedzę z teorii sygnałów, radiokomunikacji, propagacji fal radiowych, sieci bezprzewodowych i sieci 
stałych oraz ich standardów, systemów światłowodowych, technik przetwarzania obrazu, dźwięku i mowy, technik pomiaru 
związanych z wymienionymi obszarami telekomunikacji. - [K_W13] 

Umiejętności: 

1. Potrafi rozwiązać typowe zadania i problemy techniczne związane z oceną, analizą i budową popularnych sieci 
telekomunikacyjnych i komputerowych, zarówno przewodowych jak i bezprzewodowych.  - [K_U12] 

2. Potrafi zaproponować technologię, sprzęt i oprogramowanie do rozwiązywania problemów Internetu Przyszłości, z 
uwzględnieniem modelu biznesowego i innych uwarunkowań ekonomiczno-administracyjnych.  - [K_U16] 

Kompetencje społeczne: 
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1. Potrafi pracować indywidualnie i w zespole; ma świadomość odpowiedzialności za wspólnie realizowane zadania. - 
[K_K04] 

2. Rozumie i docenia znaczenie uczciwości intelektualnej w działaniach własnych i innych osób; ma świadomość problemów 
etycznych w kontekście rzetelności badawczej (plagiat czy też auto-plagiat) oraz zagrożeń dla środowiska naturalnego i 
wpływu na społeczeństwo; - [K_K03] 

3. Potrafi odpowiednio określić priorytety realizowanych zadań, także z wykorzystaniem metodyki prowadzenia projektów. - 
[K_K06] 

 

Sposoby sprawdzenia efektów kształcenia 

Wykład 

- egzamin on-line z wykorzystanie platformy zdalnego nauczania Wydziału Elektroniki i Telekomunikacji 

 

Projekt: 

- ocena końcowa projektu. 

Treści programowe 

Plan wykładu 

1. Omówienie planu przedmiotu  oraz przedstawienie warunków zaliczenia przedmiotu 

2. O projektowaniu okablowania sieci komputerowych 

3. Projektowanie adresacji sieci IP 

4. Przełączniki czy routery ? rozważania o strukturze współczesnych sieci komputerowych 

5. Wybór protokołu routingu dla naszej sieci 

6. Rola bramy domyślnej w architekturze sieci ? protokoły FHRP 

7. Usługi związane z adresacją ? możliwości i ograniczenia 

8. Budujemy sieć heterogeniczną 

9. Jaki wpływ na projektowanie sieci mają usługi? 

10. Monitorujemy działanie sieci ? techniki i narzędzia 

11. Szukamy uszkodzeń w sieci ? podejście systematyczne 

12. O bezpieczeństwie sieci, czyli jak skutecznie chronić naszą sieć? 

13. Omówienie przykładowego projektu sieci 

Literatura podstawowa: 

1. James F. Kurose, Keith W. Ross: Sieci komputerowe. Ujęcie całościowe. Wydanie V, Helion, 2010 

Literatura uzupełniająca: 

1. Gary A. Donahue: Wojownik sieci, Helion, 2012 

2. Robert Breyer, Sean Riley: Switched, Fast i Gigabit Ethernet, Helion, 2000 

Bilans nakładu pracy przeciętnego studenta 

Czynność Czas (godz.) 

1. Wykład 

2. Projekt 

3. Przygotowanie projektu 

4. Egzamin 

5. Omowienie wynikow egzaminu 

30 

15 

15 

2 

2 

Obciążenie pracą studenta 

forma aktywności godzin ECTS 

Łączny nakład pracy 64 4 

Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu z nauczycielem 49 2 

Zajęcia o charakterze praktycznym 30 1 

 


